Close Quarters Battle (CQB)

Procedure tecniche di combattimento in centri urbani e luoghi chiusi.


Il combattimento nei quartieri (CQC) è un tipo di combattimento in cui le piccole unità agganciano il nemico con le armi personali a lungo e breve raggio, anche corpo a corpo. Nel piano d'azione tipico di CQB, gli attackers provano un cambio di gestione molto veloce e violento di un veicolo o strutturano il controllo delle protezioni. Poiché i nemici, gli ostaggi/civili e gli operatori possono essere mescolati molto attentamente, CQB richiede un assalto veloce e un'applicazione precisa di forza mortale. Gli operatori hanno bisogno di una valida competenza con le loro armi, ma anche della capacità prendere le decisioni per limitare gli incidenti amichevoli.

Le tecniche di uso CQB sono a volte utilizzate da criminali: ad es. dentro un negozio, per rapine, ma la terminologia viene dall’ addestramento usato per preparare i soldati ad operare nei centri abitati altamente popolati ed altre autorità competenti. 

Anche se molto simile, CQB non è sinonimo di guerra urbana, ora conosciuta dalle forze militari MOUT o FIBUA nell'ovest. La guerra urbana è un campo molto più grande, comprende la logistica ed il ruolo delle armi squadra (come le pistole, mtragliatori d’assalto, mortai e lanciagranate, come pure il supporto dell'aria e di autoblindo). In CQB, l'enfasi è sulle piccole unità della fanteria usando la luce, armi compatte che un uomo può trasportare facilmente ed utilizzare in spazi stretti, quali le pistole mitragliatrici, fucili da caccia, pistole e coltelli.
Principi di assalto
Nel migliore dei casi, il capo della squadra di assalto riunisce tutta l'intelligenza disponibile circa la scena, gli obiettivi gli innocents di crisi. Si schematizza e discute il programma proposto, descrivendo le azioni e le responsabilità di ogni squadra, posizione, campi di fuoco e mansioni speciali (anche al punto di una disposizione del portello-da-portello e della parete-da-parete dell'obiettivo, dove disponibile). Poiché la squadra di assalto solitamente già ha specializzato l'addestramento, il funzionamento è basato sul modo di utilizzazione la propria preparazione secondo standard testati. Quando il tempo disponibile per la preparazione è considerevole, la squadra svolge esercitazioni su un modello che duplica l'ambiente dell'obiettivo. Alcune unità effettuano “un addestramento mirato” su modelli di nave, aereo di linea per esercitarsi più realisticamente. 

In una colonna prolungata, i attackers possono a volte portare un’apparecchiatura specializzata per il sondaggio della parte interna di una zona bene-difesa. Le macchine fotografiche termiche sensibili possono contribuire ad individuare gli occupanti, gli elementi che sorvegliano l’OBJ possono fare funzionare i microfoni e le macchine fotografiche fiber-optic attraverso le pareti, i soffitti ed i pavimenti. I telefoni  che stabiliscono il contatto fra le autorità ed i sospetti contengono spesso macchine fotografiche nascoste o le lampadine infrarosse per l’intelligence. Se gli ostaggi fuoriescono o possono comunicare/segnale gli attackers, possono fornire più informazioni dall'interno.

Le informazioni sulla parte interna di una costruzione o di un veicolo nemico possono essere accessibili solo studiandolo con il binocolo o a portata dell’ottica del fucile. Mentre alcuni attackers possono operare nelle immediate vicinanze del nemico o persino di sotto loro, altri devono attendere il loro turno di intervento per intervenire  con tutta la forza disponibile per passare all’acquisizione.

Sorpresa

Squadra militare che conduce con metodo stealthy l’attacco dell'obiettivo.
L'obiettivo è completare tutta l'azione offensiva prima del nemico che è agganciato può reagire. L’elemento della sorpresa: le squadre dell'entrata usano la disciplina del movimento e di rumore/luce dello stealth per ottenere l’avvicinamento agli obiettivi, eventualmente posizionandosi per agganciare il nemico prima che diventi cosciente della loro presenza. Alcune squadre utilizzano i fucili subsonici dello sniper per i loro colpi iniziali sulle sentinelle o sui cani.

Un assalto dovrebbe avvenire in un momento in cui anche i minimi elementi sono previsti, considerando i periodi di affaticamento del’OBJ, i periodi normali di sonno ed altri fattori che riducono la vigilanza dell'obiettivo. Le diversioni sono un elemento essenziale nel realizzare la sorpresa. Le emergenze organizzate, quali un incidente, un incendio, o una falsa esplosione di un’auto vicino al luogo di crisi, possono deviare l'attenzione dell'obiettivo dagli elementi d'assalto. Aprire un varco con l’esplosivo ed i dispositivi diversionary, quali lo scoppio istantaneo, il fumo, o le granate del gas possono essere impiegati per distract e disorient gli obiettivi. I negoziatori possono provare a manipolare le protezioni in una posizione più vulnerabile.
Metodi dell'entrata




Punto d'avvicinamento della frattura dell'obiettivo della squadra dell'entrata durante l'addestramento di CQB.

Quando si libera una costruzione, è solitamente in un modo lento ed intenzionale con l’ausilio degli schermi e degli specchi balistici per cercare una situazione quanto più congeniale. Ciò permette un più alto grado di sicurezza. Quando i sospetti sono incontrati, le Forze preposte possono confrontarla con un allarme, una prova per prendere il controllo senza sparare. Se i ricercatori vengono a contatto della resistenza pesante, possono tirarsi indietro solitamente senza danno e prepararsi per un'entrata dinamica.

Tuttavia, contro avversari risoluti e ben preparati che combattono affiatatamente per difendere una zona e per mantenerla sotto il loro controllo, possono verificarsi morti di molti attackers ed ostaggi. Quello conduce all'entrata dinamica, usata negli schemi militari salva l'ostaggio. È l'immagine popolare di CQB: una pletora di banditi che irrompono senza avvertimento e tentano di paralizzare la zona. Le tattiche dinamiche dell'entrata devono essere veloci ed aggressive, idealmente una forza opprimente usando un flusso continuo che non si arresta fino ad eliminare la minaccia.

Nella vasta maggioranza del salvataggio dell'ostaggio/i e di altri funzionamenti dinamici di CQB, è desiderabile usare gli attacchi simultanei multipli da punti di entrata differenti per sovraccaricare la capacità dell'obiettivo di reagire efficacemente. Più punti che di entrata i attackers possono scegliere maggiore è la probabilità di riuscita dell’operazione. Le squadre realmente che entrano nell'obiettivo devono sincronizzare solitamente con gli snipers, i negoziatori, i tecnici di alimentazione, le protezioni di perimetro ed altri che aiutino dalla parte esterna. I personali, i ricercatori e gli esperti medici, artificieri possono essere preparati per entrare nella scena non appena i attackers iniziali ottengono il controllo.

È importante che il coordinamento centrale del comandante verso tutti gli elementi, non solo per migliorare la completa bonifica della zona OBJ, ma per difendersi particolarmente dal fuoco amico. La maggior parte delle pallottole del fucile di assalto possono passare diritto attraverso un nemico ed ancora muoversi con abbastanza forza per uccidere ancora. I proiettili di una pistola e i pallini del fucile da caccia rappresentano meno rischio di overpenetration attraverso un corpo umano, ma possono ancora essere dannosi attraverso il carton-gesso ed uccidere persone dall'altro lato. Quando le grandi zone devono essere bonificate, si assegneranno zone di competenza fra gli elementi e in costante contatto via radio per accertare non interferiscano a vicenda. L'obiettivo è di stabilire i campi di sovrapposizione di fuoco, di modo che gli shooters multipli possono attacare immediatamente da parti differenti senza pericolo di colpire uno un altro.

Velocità
Una volta che l'assalto comincia, la squadra deve guadagnare il controllo prima che l'obiettivo capisca che cosa sta accadendo e può preparare una difesa efficace o montare un contrattacco. Le protezioni a volte hanno un piano di emergenza che potrebbe indurre l'attacco a bloccrsi come l’uccisione di ostaggi, esplodere le bombe, o distruggere la prova. Se possono eseguire un programma organizzato, come cadere nuovamente dentro uno stronghold preparato, o attraversare il perimetro, la possibilità di incidenti amichevoli aumenta. La velocità è realizzata con le tattiche ben progettate, come guadagnare la prossimità con un metodo inosservato, l'uso dei punti di entrata multipli ed aprire un varco esplosivo. 

Violenza di azione 

Per la squadra dinamica di entrata, guadagnare ed effettuare una quantità di moto fisico e psicologico sono essenziali: far saltare portelli, scoppiare cariche nelle pareti, irrompere da finestre, da elicotteri, da piattaforme Veicolo-montate sono usate per generare punti di entrata inattesi. Il onslaught sensitivo dal gas lacrimogeno, aprire un varco esplosivo, da flashbangs e da colpi di arma di fuoco è complementato tramite le azioni d'intimidazione ed aggressive della squadra di assalto. Hostiles a volte si nascondono fra gli ostaggi, anche terminato lo scontro a fuoco, gli operatori devono effettuare ancora la dominanza sopra chiunque è vivo.

Le protezioni provano ad arrestare i nemici vicino ai punti di entrata. “L'imbuto mortale„ è la zona pericolosa dove il assaulter è proiettato sul suo proprio punto di entrata dalla prospettiva delle protezioni all'interno della stanza. Una volta che gli operatori cominciano ad entrare, le protezioni provano a mantenerle dalla fuoriuscita dell'imbuto mortale. I attackers sono inoltre vulnerabili dai angoli più vicini al punto di entrata, il primo posto da cui possono essere colpiti è da dietro mentre entrano nella stanza. Se i primi attackers non possono liberare gli angoli ed uscire dell'imbuto mortale, permettendo a quelli dietro che penetrino dentro ed aiutino, l'attacco può impantanarsi.

Militari
Gli usi militari della battaglia vicina dei quartieri variano dal tipo, dal ramo e dalla missione dell'unità. I funzionamenti militari tranne la guerra (MOOTW) possono coinvolgere il controllo di tumulto o il mantenimento della pace. Le forze specializzate quali le squadre della protezione di litorale degli Stati Uniti o del blu marino di Stati Uniti VBSS (chiamata, bordo, ricerca e grippaggio) possono adattare le tattiche di CQB alle loro esigenze specifiche, per esempio imbarcarsi sulle imbarcazioni compliant e non-compliant in mare. Il salvataggio o l'estrazione dell'ostaggio dal commando si identifica come Servizio Areo Speciale britannico (SAS oppure SBS), Delta Force o le possono coinvolgere gli adattamenti o variazioni ancor più particolari, secondo gli ambienti specializzati, tecnologia delle armi, considerazioni politiche o una miscela dei personali amichevoli, unfriendly o civili.

Gli eserciti che si agganciano spesso nel contesto guerra urbana possono addestrare la maggior parte della loro fanteria nella dottrina di base di CQB mentre si riferiscono alle mansioni comuni per l’irruzione in edificio, “bonificare una stanza”.
Polizia 

Sul piano nazionale, le squadre di risposta di crisi della polizia sono i gruppi primari da agganciarsi in CQB. Le situazioni che coinvolgono il potenziale per CQB sono generalmente le minacce straordinarie fuori delle possibilità convenzionali della polizia e sono organizzati e addestrati per rispondere a queste situazioni. Queste situazioni richiedono spesso le tattiche e le tecniche speciali che coinvolgono le procedure di entrata in una stanza di una costruzione e che sono gli elemti caretteristici di CQB.

La dottrina della polizia CQB inoltre è specializzata dal tipo e dalla missione dell'unità. Ciascuno ha degli obiettivi differenti, ma possono usare le tattiche e la tecnologia simili quale forza non-lethal. Una prigione, per esempio, può avere una unità che si specializza nelle estrazioni high-risk dalle celle e gli ospedali o i quartieri psichiatrici hanno spesso squadre specializzate simili. Fra gli “attrezzi” e le tattiche “di meno-che-mortali„ della polizia CQB sono pistole electroshock, spruzzo al pepe, schermi di tumulto, pallottole di gomma, gas lacrimogeno, pallottole di plastica. Le armi “di meno-che-mortali„ però possono infliggere lesioni a volte mortali.
FIBUA
"Fight up in Building Area"

Il FIBUA, Fight up in Building Area, è una nuova dottrina sui combattimenti urbani. Nuove tecniche, nuove precauzioni, nuova mentalità per i pericoli che s'incontrano in zone urbane e non più come in un campo di battaglia. La guerra in Iraq ha accelerato tutto questo.

L'esercitazione può essere così sintetizzata:

- riprendere possesso del villaggio, con obiettivo di neutralizzare il nemico precedentemente infiltratosi;
- provvedere al sistemo difensivo del villaggio (reticolati, sorveglianza notturna con attrezzi adeguati, mine).

